

Hinweiae zum liaschinengprachapiclDrograitw "NETZO'* 
filr das EG2000 Co I our -Genie Cc) 1383 TCS 

- Laden dea Programws ; 

READY 

> SVSTEn (RETURNS 

*9 NETZO C RETURN J 

Nach dem Einladen atartet daa PrograMii autoitat lach. 

Ein Ladefehler fUhrt zu "MEM SIZE?" 

FUr genauere Details oder bel Problemen lesen Sle bltte das 

beiliesende Informat ionablatt "Laden von Bandern aur dem 

Colour-Qenie". 


- Prograaaablauf t 

Das Spiel tMird ait der <S>-Taste gestartet . Wenn man 
anschlie0end <SHIFT> gedrucKt halt, bis das I. Spiel feld 
fertig ist. ist das Spiel extra schnell. - 

Der Spieler mu0 alt seiner "lialerrol le" die 15 verachiedenen 
Spiel felder anmalen. die ia Spiel enthalten sind. Oazu inu0 
er das auazumalende Rechtech uafahren. und dann noch einmal 
iiber die Oberkante dea jeweiligen Rechtecka fahren. Der 
Zwlschenraua Mlrd dann ausgefUllt und je nach Grdsse des 
ausgefUllten Rauaes bekoaat der Spieler Punkte. Hat der 
Spieler ein ganzes Spiel feld angemalt, bekoaet er noch 
Bonuspunkte C3e schneller man ein Feld geschafft hat. deato 
mehr Bonus gibt es). 3e nach Stufe Bind aber auch noch 
"SchMaame" auf dem Spiel feld. -Sobald der Spieler mit aeinem 
Pinael an einen dieaer SchMdmme kommt . wird der Plnsel 
unbrauchbar und ist damit verloren. Wenn man vier Pinael 
verloren hat.'iat daa Spiel zuende. Ea gibt 3 verschiedene 
Typen von Schiwjiaaen. und Mieviele auf dem Spiel feld sind. 

_ hangt davon ab, wieviele Punkte der Spieler hat. Manchmal 
laaat sich ein Rechteck durch fahren auf der Oberkante 
nicht anmalen. obwohl es schon ganz umrundet Murde. Dies 
ist auf den atSrenden Einfluaa der Schwiimme zuruckzuf Uhren. 
In diesem Fall mu0 das Rechteck noch einmal uafahren Merden. 
Eine Hilfe fur den Spieler sind die "Mieper". Das aind 
kleine. aich drehende Striche, die manchmal im Spiel feld 
erscheinen und wieder verschMinden. Kann der Spieler seine 
lialerrolle uber einen iiieper fUhren, kann er fur den Rest 
dea aktuellen Spiel feldea ungefahrdet alle Schwamme 
uber fahren. Ru0erdem kann der Spieler noch 2500 Extrapunkte 

■ bekommen, wenn er uber einen Cebenfalls manchmal erschein- 

'-. endenJ Farbtopf f ahrt . 

Ein laufendes Spiel kann durch gleichzeitiges Drticken 
<8REAK> u. <CLERR>-Taaten unterbrochen werden. 


